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Introduzione

Chi, almeno una volta nella propria vita di giocatore non ha mai speso una certa
somma di denaro in un gioco senza riuscire a completare la partita?

Chi, dopo aver passato giorni e giorni nel tentativo di arrivare alla soluzione non si
mai sentito annoiato e stressato?

Questo Libro degli indizi & stato creato per aiutare quei poveri giocatori ormai alla
fine delle proprie risorse fisiche e mentali, per risolvere quei problemi che sembrano
impossibili e per salvaguardare il sistema nervoso del giocatore.

La prima parte "Indizi" sara la piu usata per avere un aiuto a risolvere quei 'rompica-
po' nei quali vi sarete da tempo arenati.

Trovate la sezione che corrisponde al 'rompicapo’ da risolvere, cercate la domanda
riferita al vostro problema ed usate il visore rosso per leggere I'indizio che vi aiutera
a risolverlo. Il primo indizio & un indizio sommario che ti dara una prima indicazione
su come risolvere il quesito. Se il primo indizio non vi sara sufficiente, potrete conti-
nuare nella consultazione della sezione scelta fino ad ottenere tutti gli indizi utili per
risolvere il 'rompicapo’.

Dopo la parte Indizi, troverete una sezione composta da una lista di oggetti da usare
e gli insulti per il combattimento con la spada. La lista degli oggetti vi dira dove tro-
varli e come usarli per risolvere i rompicapi del gioco.

La sezione degli insulti vi aiutera nella prova del combattimento con la spada a
rispondere esattamente agli insulti che vi verranno rivolti dagli altri pirati che incontre-
rete.

Questa lista vi sara particolarmente utile quando dovrete combattere con il Maestro
della Spada.

Le avventure della Lucasfilm sono sempre molto divertenti e danno forti emozioni a
risolvere i vari quesiti quindi usate questo libro di indizi solo se ne avete veramente
bisogno, per non perdere la soddisfazione di risolvere con le vostre capacita i tanti
puzzle che compongono questa stupenda avventura.



SezionNnE 1 - INDIZI

PArTE 1: LE TRE PROVE

Posso parlare con i pirati al Bar Scumm?
Possono darti alcune informazioni sulla situazione di Melée Island.
Se gli fai la domanda giusta, il pirata vicino alla porta ti fara un pette-
golezzo sul Governatore.
Il pirata al centro del tavolo puo dirti di piu sul terribile pirata LeChuck.
Il cane vicino alla tenda di raccontera l'intera storia. Ti dara informazio-
ni dettagliate sulle locazioni dei vari punti di interesse, una completa
lista degli oggetti che ti serviranno e ti dira dove trovarli ed infine un'e-
sauriente analisi di tutti i "quesiti' del gioco e delle loro soluzioni.
Parla a lungo con il cane.
Parla con i pirati importanti nel retro del bar, dall'altra parte della
tenda.

Cosa posso dire ai pirati importanti?
Per primo, digli che vuoi diventare un pirata. Ti diranno, brevemente,
cosa fare per ottenere questa qualifica.
Ora gli potrai chiedere qualcosa sulle tre prove. Fai molta attenzione a
quello che ti dicono; ci sono molti indizi in ogni loro spiegazione.
Se hai delle difficolta su una delle tre prove, puoi qualche volta tornare
da loro per avere altre spiegazioni.

Dove conduce la porta?
La porta conduce in cucina.

Il cuoco non mi lascia passare!
Spesso il cuoco va a servire ai tavoli nell'altra parte del bar.
Se provi ad entrare in cucina quando lui € ancora in questa stanza,
torna indietro e ti ferma...ma se aspetti che se ne vada nell'altra parte
del bar, non ti potra piu vedere e fermare.

Non posso sbevazzare del Grog in cucina?
Chiedi ai pirati importanti cosa c'é in questa bevanda! Sei sicuro di
volerlo bere?
Non sei ancora diventato un pirata. Una cosa per volta...
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Ricorda dove si trova. Potrebbe tornarti utile piu tardi.

Di cosa ho bisogno dalla cucina?
Di tutto quello che puoi portare con te.
Raccogli la pentola da sotto il tavolo e il pezzo di carne dal tavolo.
Prendi il pesce sul molo fuori dalla cucina.

Voglio il pesce
Ti devi sbarazzare del gabbiano.
Prova a camminare sul molo. Potresti spaventarlo.
Vai sulla parte destra in basso del molo per far fare un salto in aria al
gabbiano. Fallo ancora. Fallo un'altra volta. Adesso raccogli il pesce,
rapidamente.

Qual'eé I'argomento del dialogo con gli uomini di bassa morale?
Sono bene informati sui topi e sui circhi.
Puoi avere due 'pezzi da otto' da loro se gli chiedi di darti una copia
dei minuti dell'ultima assemblea cittadina di Melée Island.

A cosa serve il pollo nel negozio Vudu?
Non serve per un uso immediato, ma ricorda piu tardi che ha una car-
rucola in mezzo.
Usalo per attraversare il cavo per la casa di Mr. Meathook.
Ti servira anche dopo che avrai lasciato Melée Island per preparare un
brodo terrificante.

Cosa posso dire alla donna Vudu?
Quello che vuoi.
Puoi chiederle qualcosa sul tuo futuro.

Dove posso trovare una mappa del tesoro?
Devi acquistarla dal Cittadino di Melée Island, I'uomo sull'angolo.
Digli che hai avuto un barbiere di nome Dominique per farti offrire la
mappa. Ti servono soldi.

Come posso prendere una spada?
Devi acquistarne una dal Negoziante.
La spada € sopra i bauli vicino al bancone.
Prendi la spada e portala al Negoziante. Parla con lui e chiedi della
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spada. Ti servono soldi.

Sono al verde. Dove posso trovare del denaro?
Fuori dalla citta.
C'e un circo che sta cercando un volontario.
Entra nel tendone ed incontra i Fettuccini Brothers.

| Fettuccini Brothers dicono che mi serve un elmetto. Dov'ée?
Non hai realmente bisogno di un elmetto ma di qualcosa che possa
sostituirlo.
Qualcosa che probabilmente hai gia e che ti fara da elmetto.
Usa la pentola presa al Bar Scumm.

Sono pieno di quattrini. Adesso cosa faccio?
Spendili tutti.
I Negoziante ha parecchie cose che ti servono.
Il Cittadino di Melée pud venderti una mappa del tesoro.
Acquista la spada e la pala dal Negoziante.

Ho preso una spada; come posso imparare ad usarla?
Qualcuno sull'isola puo insegnarti.
II Capitano Smirk puo insegnarti. Vive in una casa al sud dell'isola.

Mentre vado verso la casa, vengo fermato da un troll. Come posso andare oltre?
Il troll vuole che tu gli dia qualcosa e ti descrivera che cosa vuole.
Un aringa rossa: una cosa che attira I'attenzione ma che non ha molta
importanza.
Dagli il pesce.

Il Capitano Smirk mi scaccia in malo modo. Come posso fare per farmi addestrare
da lui?
Vuole denaro per il suo servizio.
Ti devi imporre con lui. Devi essere sicuro di te.
Lascia che guardi la tua spada.
Digli che vuoi diventare come il Maestro della Spada, poi chiedigli
quanto vuole per addestrarti.



PROVA UNO: IL MAESTRO DELLA SPADA

Come posso fare pratica nel combattimento con la spada?
Puoi fare pratica con i pirati che incontri sui sentieri dell'isola.
Puoi bloccare i pirati fermandoti sul loro sentiero.
| pirati non si fermano se tu stai camminando sul sentiero.

| pirati vagabondi mi battono!
Prova ad essere piu spietato!
Ogni volta che un pirata usa un insulto o una risposta che tu non hai
sentito prima, questa verra aggiunta al tuo repertorio.
Prova a perdere deliberatamente alcuni combattimenti per ascoltare
alcuni buoni insulti, poi usa questi insulti per imparare le esatte risposte.
Puoi consultare la lista degli insulti piu avanti per trovare le esatte rispo-
ste per ogni insulto.

Dov'e il Maestro della Spada?
Nella foresta.
Probabilmente non sei in grado di attraversare la foresta da solo. Ti
serve una guida.
Il Negoziante sa dove lei vive.
Di al Negoziante che vuoi vedere il Maestro della Spada, poi seguilo
quando andra a parlarci.

Il Maestro della Spada dice che non sono pronto per il duello!
Non lo sei. Ancora!
Ti serve addestramento o hai bisogno di fare pratica con i pirati vaga-
bondi.
Puoi essere addestrato dal Capitano Smirk, che vive in una casa al sud
dell'isola.
Combatti con i pirati che vagabondano per I'isola fino al momento che
uno di loro ti dira "Sei bravo abbastanza per sfidare il Maestro della
Spada".

Il Maestro della Spada mi batte!
Hai bisogno di fare piu pratica.
Le risposte che tu hai possono essere usate con i suoi insulti anche se tu
non hai mai sentito questi insulti prima. Devi essere creativo.
Puoi consultare la lista degli insulti del Maestro della Spada piu avanti
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per trovare le esatte risposte ai suoi insulti.

PROVA DUE: IL FURTO

Dov'e I'idolo?
I Governatore lo custodisce nel suo palazzo.
Il suo palazzo si trova lontano dalla citta, passato il molo, attraverso
I'arco, su per la strada, girato I'angolo, giu per la strada, fuori dalla
citta, passata la scogliera, oltre i cani piranha letali, a destra.

Come posso oltrepassare i cani piranha letali?
Devono essere calmati.
Adorano la carne.
Puoi avvelenare la carne.
Usa un petalo dei fiori gialli della foresta per condire la carne e gettala
ai cani. Non preoccuparti, non moriranno.

Ho usato la carne e ho bisogno di un altro pezzo. Dove la trovo?
Torna ancora in cucina.

Cosa devo fare una volta entrato nel palazzo?
Vai verso la porta alla tua sinistra.
Fai molta attenzione agli oggetti che raccoglierai.

Mi serve una lima. Dove posso trovarla?
Qualcuno in citta ne ha una.
Parla con Otis, il prigioniero. E in prigione.
Prendi la sua torta. Ti tornera utile.

Non posso parlare col prigioniero!
Potresti, ma & sgradevole.
Il prigioniero ha bisogno di rinfrescarsi I'alito.
Una mentina potrebbe essere una soluzione.
Parla col Negoziante dopo che hai parlato col prigioniero.
Lui tiene le mentine dietro al bancone.

Adesso suppongo che mi serve del repellente per topi...
Usa quello che hai gia.
Quello che serve per un tipo di piccoli roditori serve il piu delle volte
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